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(clovid's metamorphoses
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Patient Null
Patient Zero

DIRK SPECH]

PLAY MATTERS!

—— o r— —— ——

there is no scholarly consensus
on the nature of play™

(cjovid’'s metamorphoses - kann ein
solches Wortspiel wirklich dazu bei-
tragen, ein spezifisches Momentum zu
nutzen, lsst sich die Situation einer
globalen Pandemiekrise auf diese
Weise tatsichlich subversiv mit einer
Kritik westlicher Kulturhegemonie
kurzschlieBen; kann man so die Forde-
rung nach systemischem Wandel mit
den transformatorischen Krften von
Kunst, Musik, Poesie, Wissenschaft
zielorientiert koppein; stelit Formwand-
lung daflr einen hilfreichen, experi-
mentellen Prozess dar und l3sst sich
all dies in einem Spiel verbinden?

Derartige Fragen stellen sich explint
und implizit in der Begegnung mit dem
Projekt (clovid’s metamorphoses von
Bernd Herzogenrath (Projektinitiator/
Kurator) und Lass®-Marc Riek (Co-Ku-
rator), und anstelle direkter Antworten
foigen hier einige Explorationen und
Sondierungen in das vorliegende
Kunst-Spiei-Projekt.

Denn genau das ist (cjovid’s me-
tamorphoses vor sllen anderen Zu-
schreibungen - ein Spiell Allerdings
ein Spiel, das bereits gespielt wurde
- innerhald einer Zeitspanne von circa
rweil Jahren, zwischen Mail 2020 und
Mai 2022. Beteiligt haben sich daran
nsgesamt 133 eingeladene Personen
aus den Bereichen Musik, Klangkunst,
Biddende Kunst, Wissenschaft, Foto-
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grafie, Film, Video, Literatur, Design
und Medienkunst. Die flir das Spiel-
geschehen notwendigen Kontakte und
Vernetzungen zwischen den Teilneh-
mer:innen, die aus Gber 45 Lindern
stammen, haben wahrend dieser Zeit
innerhalb der Spiels vornehmlich auf
elektronischen Kommunikationswegen
stattgefunden. Zu den telinehmenden
Kinstier:innen zahlen unter anderem’
Christina Kubisch, Annea Lockwood,
Robin Rimbaud, Thomas Kdner,

Maja S. K. Ratkje, Francisco Lopez,
Brandon Labelle, Cathy Lane, Lee
Scratch Perry, Reinhold Fried! und Jorg
Rheinberger, um exemplarisch einige
bekannte Namen aus der Vielzahl an
Projektbeteiligten anzufihren. Hinzu-
weisen ist ebenso auf herausragende
Beitrige von (beispielsweise) Péter
Lichter (Film), Echo Ho (Sound), Zuzana
Lazarové (Fotografie), Sheree Renée
Thomas (Text/Sound), Bill Morrison
(Film), Allen Shelton (Text), Tomés
Saraceno (Sound), Hanjo Besserem
(Text) sqwie des Kuratorenteam selbst,

Bernd Herzogenrath (Text) und Lasse-

Marc Riek (Sound). Zugleich ist hierbei

zu betonen, dass das Hauptaugenmerk |
des Projektes nicht auf den einzel- |
nen, individuellen Spielbeitragen liegt,
sondern vor allem auf den sukzessiven |
Ketten verknlpfter Umwandlungspro-
zesse in ihrer Gesamtheit.

Diese ergebnisoffenen Spiel- |
prozesse bilden den zentralen Kern
der Spielvorginge und ermoglichen
dem Projekt, in Kombination mit der .
Fokussierung auf den mehrstufigen,
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(c)ovid’s metamorphoses - can such a
play on words mlyhobbhlnma
specific momentum; can the situation
of a global pandemic crisis really be
subversively short-circuited in this

way, with a critique of Western cultural
hegemony, can the demand for systemic
change be linked in a targeted way with
the transformative powers of art, music,
poetry, science in a goal-oriented way;,
is shape-shifting a helpful, experimental
process for this, and can all of this be
combined in a game? '

Such questions arise explicitly and
implicitly in the encounter with the
project (c)orid’s metamorphoses by
Bernd Herzogenrath (project initiator/
curator) and Lasse-Marc Riek (co-
curator), and instead of direct answers,
here are some explorations and probes
into this art-play project.

Because that is exactly what (clovid’s
meélamorphoses is above all other
attributions - a game! Bul it is 3 game
that has already been played - over a
penod of about two years, between

_ May 2020 and May 2022. 133

invited participants from the fields of
music, sound art, visual art, science,
photography, film, video, literature,
design and media art participated. The
necessary contacts and networking
between the participants, who come
from more than 45 countries, Look

place within the game, mainly through
- electronic communication channels
Puﬂdpmmts include Christina
Lockwood, Robin  »
MTI'I&NSKM Maja S. K
“Ratkje, Francisco Lopez, Brandon

I.iull,clﬂorl.me Lee Scratch Perry,

w Friedl and Jorg Rheinberger,

WWIMO‘WMH)’\\LH Known

names involved in the project. It is
also worth mentioning the outstanding
contributions of (for example) Péter
Lichter (film), Echo Ho (sound), Zuzana
Lazarovd (photography), Sheree Renée
Thomas (text /sound), Bill Morrison
{film), Allen Shelton (text), Tom4s
Saraceno (sound), Hanjo Besserem
(text) and the curatorial team itself,
Bernd Herzogenrath (text) and Lasse-
Marc Riek (sound). At the same time,
it should be emphasized that the main
focus of the project is not on the
individual contributions to the game,
but rather on the successive chains

of interconnected transformation
processes in their entirety.

In combination with the focus on the
multi-stage, sequential and content-
vanable transformation process as
the central driving force for (cjovid's
melamorphoses, the project
achieves a very close connection
or interpenetration of art, play and
experiment. The individual game
sequences each consist of seven
stations (people) and are based on the
well-known game “Stille Post” (also
known as “broken telephone game” of
“chinese whispers®). In the project, the
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erfolgenden und inhalt-
Transformationsprozess
Movens fUr (c)ovid’s
T §s, eine sehr enge Ver-
r" Ig respektive Durchdringung
Spiel und Experiment zu

in. Die einzelnen Spielsequen
aus je sieben Stationen
und sind angelehnt an das
@ Spiel Stille Post” (auch

en telephone game” oder
A FWSp-ers verbreitet). im
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oN Station zu Station bestandig
-'l-',' ¥ N .Information®, in Ana-
Ur Ausbreitung der Covid-19-Vi-

‘ sesetzt und metaphorisch
fektionskette bezeichnet. Eine
ﬂonskette startet jeweils
Bn Patient Null®, im Zustand
" 3‘7:,' ifektion durch die Projek!-
m id setzt, nach einem ersten

'F'-'-:', nationsprozess, mit nach-
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